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Rezultati programa za organizaciju edukacija u oblastima pametne specijalizacije Crne Gore

Javni poziv za programsku liniju ,Realizacija edukativnih programa u oblastima pametne specijalizacije” bio je otvoren u periodu od 23. aprila do 26. maja 2025. godine.

Podgorica, 1. oktobar 2025.

Sa planiranim budZetom od 150.000 eura, ovaj program ima za cilj kontinuirani doprinos jacanju konkurentnosti Crne Gore i razvoju ekonomije zasnovane na inovacijama i znanju. Kroz ovu programsku liniju predvideno je angazovanje istaknutih profesionalaca, naucnika, inovatora i preduzetnika iz zemlje i
inostranstva, koji ¢e realizovati edukativne programe usmjerene ka unaprjedenju znanja i vjestina mladih, ucenika, studenata, istraZivaca i profesionalaca.

Maksimalni iznos podrske po projektu iznosi 10.000,00 eura. Na poziv je pristiglo 65 prijava, od kojih je 50 upuéeno na evaluaciju koju je sprovela Interna komisija Fonda, u skladu sa Pravilnikom o evaluacionom procesu. Nakon evaluacije, pozitivno je ocijenjeno 43 projekta. Zahvaljujuci obezbjedivanju
dodatnih sredstava, omoguceno je ugovaranje 28 projekata, u ukupnom iznosu od 269.658,96 eura.

Konacna odluka o finansiranju donijeta je na osnovu rang liste koju je predlozila Komisija, nakon sprovedenih pregovora o budZetu i provjere ispunjenosti svih administrativnih uslova neophodnih za potpisivanje ugovora.
Odluka se objavljuje nakon $to su potpisani ugovori sa svim korisnicima kojima je odobrena finansijska podrska kroz ovaj javni poziv.

Tabela 1: Lista odobrenih projekata za programsku liniju za organizaciju edukacija u oblastima pametne specijalizacije Crne Gore

R.B.

Nosilac projekta

Protos Film DOO Podgorica

Institute for Innovative Informatics
DOO Podgorica

Am+ Studio DOO za proizvodnju,
promet i usluge, export - import
Podgorica

NVU Crnogorski nau¢no tehnoloski
hub znanje-Episteme Cetinje

Partneri na projektu

NVORKTIVNIECENTARE- &
Organizacija @sobal®
invaliditetom

Naziv projekta

MOCAP LAB

EKO ISKRICE - MALISANI
GRADE ZELENU CRNU
GORU

DIGIBIM - Digitalna
transformacija kroz BIM
za odrzivu gradevinsku

industriju

Akademija pametnih
sistema za odrZivi
ruralni razvoj

Opis projekta

,MOCAP LAB* je specijalizovani edukativni program, osmisljen da upozna domace umjetnike, studente i tehnicare sa
savremenom motion capture (MoCap) tehnologijom. U&esnici ¢e kroz teorijski i prakti¢ni rad ovladati radom sa opremom
poput Rokoko Smartsuit Pro Il, Smartgloves i Rokoko Vision, te njihovom integracijom sa softverima kao $to su Cinema 4D,
Blender i Unreal Engine. Pored filmske i vizuelne produkcije, radionica naglasava i Siroku primjenjivost mocap tehnologije u
gaming industriji, razvoju digitalnih likova, animacija u realnom vremenu i interaktivnih aplikacija. Cilj je osnazivanje lokalne
kreativne zajednice kroz inovativne metode rada u oblastima digitalne animacije, video igara, VFX-a i virtuelne produkcije.

Projekat ,Eko Iskrice — Malisani grade zelenu Crnu Goru“ ima za cilj edukaciju i podizanje nivoa znanja i svijesti u¢enika
osnovnih skola sa sjevera Crne Gore uzrasta 7 do 10 godina starosti kroz teorijski i prakti¢ni program obuke iz oblasti
obnovljivih izvora energije (OIE), energetske efikasnosti, odrzivog upravljanja resursima i zelene ekonomije. Kroz ovaj
program, ucenici Ce razvijati ekolosku svijest, tehnicke vjestine, kreativno misljenje i sposobnosti za timski rad. Program je u
skladu sa tematskim prioritetima pametne specijalizacije, ukljucujuci afirmaciju saradnje izmedu obrazovnih institucija i
industrije, jacanje ljudskih kapaciteta i angazovanje stru¢njaka i eksperata iz oblasti OIE.

DIGIBIM je edukativni program usmjeren na digitalnu transformaciju gradevinske industrije u Crnoj Gori kroz primjenu
Building Information Modeling (BIM) tehnologija. Program ¢e okupiti do 60 ucesnika, organizovanih u dvije grupe (UDG,
Politehnika i Arhitektonski fakultet), i sprovodice se kroz teorijske i prakti¢ne radionice. Glavni ciljevi su unapredenje
digitalnih kompetencija, podizanje svijesti o odrZivoj gradnji i smanjenju otpada.

Opsti cilj projekta je unaprijediti konkurentnost i kapacitete mladih u oblastima inovacija, tehnologije i odrZivih rjesenja
usmijerenih ka ruralnom razvoju. Specifi¢ni ciljevi projekta jesu: (i) poboljsati kompetencije mladih za razvoj i
implementaciju “smart” (pametnih) rjedenja usmjerenih ka inovativnom i odrzivom ruralnom razvoju; (i) promovisati
kulturu aktivizma i drustvenog inoviranja medu mladima; (iii) ojacati saradnju lokalnih institucija i kompanija koja mladima
omogucava sticanje znanja i vjestina potrebnih za inovaciono djelovanje u zajednici. Glavni oéekivani projektni rezultati
jesu: unaprijedeno znanje i vjestine mladih u primjeni inovativnih “smart” tehnologija i inovacija za kreiranje odrzivih
rie$enja u ruralnoj sredini; unaprijeden pristup inovativnim i savremenim tehnologijama usmjerenim na odrzivi razvoj
ruralnih djelova Prijestonice Cetinje; poboljsana institucionalna povezanost koja ¢e mladima omoguditi da kroz
multidisciplinarni i prakti¢an rad osjete da imaju aktivnu ulogu u razvoju lokalne zajednice.

Oblast pametne
specijalizacije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Energija i odrziva
Zivotna sredina

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Regija

Centralna

Sjeverna

JuZna,
centralna i
sjeverna

Centralna

Ukupna vrijednost
projekta

29,756.00

8,826.30

10,940.00

10,522.16

1znos odobrenog

granta

9,550.00

8,826.30

10,000.00

10,000.00

Sufinansiranje

20,206.00

0.00

940.00

522.16



Tabela 1: Lista odobrenih projekata za programsku liniju za organizaciju edukacija u oblastima pametne specijalizacije Crne Gore

R.B.

10

Nosilac projekta

Bip Tech DOO Podgorica

NVU Montenegro robotika —
Montenegrobotics Podgorica

NVU Edicon — Centar za razvoj
obrazovanja Podgorica

Nevladina Fondacija XL
Laboratorije Ulcinj

NVU Crnogorsko udruzenje za
znanje i nauku MAKS Herceg Novi

Digitalbee DOO Podgorica

Partneri na projektu

Nevladino udruZenje
Biciklo.me

BIP Tech D.0.0.iNVO
Montenegro robotika -
Montenegrobotics

Naziv projekta

Smart3D: Kreativna
edukacija kroz pametnu
Stampu

Robo vizija: Pametna
buducnost kroz
edukaciju i inovacije

Obuka za profesionalce
“Digitalizacija
mobilnosti”

Buducnost sada

SkyLab Montenegro: Od
ideje do orbite

SmartStart: Digitalne
vjestine kroz robotiku i
loT

Opis projekta

Projekat Smart3D: Kreativna edukacija kroz pametnu Stampu ima za cilj podizanje nivoa digitalnih i tehnickih kompetencija
djece, mladih i nastavnika kroz edukaciju u oblasti 3D modelovanja i 3D Stampe. Inicijativa je uskladena sa tematskim
prioritetima pametne specijalizacije Crne Gore, posebno u segmentima tehnologije, obrazovanja i digitalne transformacije.
U okviru programa predvidena je nabavka opreme i potrosnog materijala (3D Stampaci, racunari, filament), organizacija po
dvije radionice u svakom gradu koje ukljucuju teorijski i prakticni dio obuke, razvoj i Stampa didaktickih nastavnih materijala
za vise skolskih predmeta (matematika, biologija, hemija, istorija), kao i organizacija zavrine konferencije posveéene ulozi
3D Stampe u obrazovanju.

Cilj projekta je osnazivanje mladih od 15 do 18 godina iz razlicitih regija Crne Gore kroz savremene edukativne programe iz
oblasti robotike, vjestacke inteligencije, programiranja i drugih ICT oblasti koje doprinose pametnoj specijalizaciji Crne
Gore. Klju¢ne aktivnosti programa ukljucuju organizaciju pet edukativnih radionica u pet gradova Crne Gore, na teme:
Robotika — dizajn i programiranje, Vjestacka inteligencija i masinsko ucenje, Robotika i razvoj video igara, Robotika i
matematika, kao i odrzavanje zavrine petodnevne Skole nauke u Podgorici za 15 odabranih uéesnika iz sve tri regije.

U urbanom okruzenju gdje nove tehnologije i digitalna transformacija igraju sve vecu ulogu, klju¢no je razumjeti ih kako bi
se identifikovali uticaji koje imaju, ali i da bi se shvatili izazovi i moguc¢nosti koje mogu da ponude u sektoru mobilnosti.
Obuka Digitalizacija mobilnosti je prilagoden program profesionalnih obuka Evropskog instituta za inovacije i tehnologiju za
oblast urbane mobilnosti (EIT Urban Mobility), zajedno sa uvodnom obukom Podaci o mobilnosti, koji polaznicima pruza
kako osnove tako i naprednija znanja o tome kako iskoristiti potencijale podataka koji se, Sirokom upotrebom elektronskih
uredaja, sakupljaju u ogromnoj koli¢ini, u cilju riesavanja brojnih i nagomilanih problema saobracaja u Crnoj Gori.

Projekat podrazumijeva realizaciju $estomjesecnog pilot-programa edukacije iz oblasti robotike, programiranja,
elektronike, dronova i digitalne kreativnosti, namijenjenog djeci uzrasta 10-18 godina u Centru za nauku i inovacije u
Ulcinju. Program je inspirisan uspje$nim DENEYAP modelom iz Turske, prilagoden lokalnom kontekstu i obrazovnom
sistemu. Obuka ¢e ukljucivati teorijski i prakti¢ni rad, timski projekat, takmicenja i prezentaciju rezultata. Polaznici ¢e
razvijati tehnicke vjestine, kreativnost, riesavanje problema, alii timski rad i preduzetnicki duh. Kroz selekcioni proces bice
izabrano do 40 djece iz Ulcinja i okolnih opstina, sa ciljem stvaranja jednakih prilika za sve. Projekat ima za cilj da probudi
interesovanje za STEM oblasti kod mladih, ojaca lokalne kapacitete za edukaciju i doprinese odrZivom razvoju regije kroz
inovacije.

Projekat ima za cilj edukaciju i uklju¢ivanje djece i mladih uzrasta od 10 do 16 godina u oblasti savremenih tehnologija kroz
prakti¢an rad na izradi i lansiranju CubeSat edukativnih letjelica u tri grada Crne Gore. Kroz obuku uéesnici ¢e nauciti kako
da razviju, testiraju i implementiraju mini satelitske sisteme koji ¢e prikupljati podatke iz atmosfere (temperatura, pritisak,
CO,, vlaZnost, indeks kvaliteta vazduha i drugo), uz dvosmjernu radio komunikaciju sa zemaljskom stanicom. Projekat
direktno doprinosi prioritetima pametne specijalizacije Crne Gore u oblastima inovativnih tehnologija, naprednih materijala
i digitalizacije, a ima za cilj dugoro¢nu odrZivost kroz izgradnju znanja, infrastrukture i saradnickih mreza.

Projekat SmartStart: Digitalne vjestine kroz robotiku i 10T ima za cilj da djeci i mladima uzrasta od 9 do 16 godina omogudi
sticanje digitalnih vjestina kroz prakti¢an rad sa edukativnim robotima Sphero Bolt. Kroz strukturirane radionice koje
kombinuju programiranje, mehatroniku i osnove Interneta stvari (1oT), uéesnici razvijaju logi¢ko razmisljanje, kreativnost i
timski duh. Program je diferenciran po uzrastu i omogucava uenje kroz blok-programiranje za mlade i JavaScript za starije
ucesnike. Poseban fokus stavljen je na prakti¢ne zadatke i razvoj sopstvenih rjesenja, uz promociju rodne ravnopravnosti i
regionalne ukljuéenosti. Edukacija Ce trajati 14 sedmica, sa ukupno 42 efektivna sata obuke, i zavriava se prezentacijom
projekata i dodjelom sertifikata. SmartStart doprinosi razvoju kompetencija za buduénost i jacanju kapaciteta Crne Gore u
oblasti novih digitalnih tehnologija, sa akcentom na robotiku i loT.

Oblast pametne
specijalizacije

Ostalo

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Regija

JuZna,
centralna i
sjeverna

Juzna,
centralna i
sjeverna

Juzna,
centralna i
sjeverna

Juzna

Juzna,
centralna i
sjeverna

JuZna,
centralna i
sjeverna

Ukupna vrijednost
projekta

10,000.00

10,000.00

13,607.79

14,369.00

10,000.00

9,996.00

Iznos odobrenog
granta

10,000.00

10,000.00

10,000.00

10,000.00

10,000.00

9,996.00

Sufinansiranje

0.00

0.00

3,607.79

4,369.00

0.00

0.00
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R.B.

11

12

13

14

15

16

Nosilac projekta

Nevladina fondacija Montenegro
kreatori — Montenegro makers
Podgorica

Inovativa DOO Podgorica

JU Univerzitet Crne Gore —
Masinski fakultet Podgorica

NVU UdruZenje mladih i onih koji

se tako osjecaju ,Jez

Nevladina fondacija za
promovisanje nauke "Prona"
Podgorica

JU Univerzitet Crne Gore Podgorica

Partneri na projektu

Danilovgrad

Karijerni Centar UCG

Naziv projekta

Iskorak nove generacije

klupa.me - Platforma za
edukaciju o

generativnoj vjestackoj

inteligenciji, KLUPA.ME

Skola tehnicke
dijagnostike

Pravac S3 — Obuka za
mlade o pametnoj
specijalizaciji i odrzivom
razvoju

loTiseja: Crnogorska
Internet-of-Things
Odiseja

BIO4INNO - Inovacije za

odrZivu buduénost

Opis projekta

NextGen Leap je obrazovna STEM inicijativa usmjerena na jacanje digitalnih kompetencija kod nastavnika i u¢enika
osnovnih $kola u Crnoj Gori. Projekat donosi prakti¢an, kreativan i savremen pristup programiranju i digitalnoj pismenosti
kroz upotrebu Micro:bit uredaja i platforme Microsoft MakeCode. Kroz niz strukturisanih i akreditovanih radionica,
nastavnici ¢e biti obuceni u primjeni metodologije ,Korak po korak” (akreditovane od strane Zavoda za $kolstvo Crne Gore) i
upoznati sa digitalnim alatima koje mogu direktno primijeniti u u¢ionici. Edukatori ¢e ste¢i pedagoske i tehnicke vjestine
koje ¢e im omoguciti da na zanimljiv i uzrastu prilagoden nacin uvedu programiranje i digitalne tehnologije u svakodnevnu
nastavu. Ove radionice naglasavaju kreativnost i primijenjeno ucenje, omogucavajuci djeci da steknu direktno iskustvo sa
digitalnim alatima koji oblikuju budu¢nost.

Platforma za edukaciju o generativnoj vjestackoj inteligenciji osmisljena je sa ciljem da znacajno unaprijedi nivo znanja i
prakti¢nih vjestina u oblasti generativne vjestacke inteligencije Sirom Crne Gore. Inicijativa podrazumijeva razvoj i
pokretanje inovativne online platforme klupa.me, koja ¢e nuditi set besplatnih, visokokvalitetnih kurseva. Ovi kursevi bi¢e
dizajnirani da odgovore na potrebe Sirokog spektra korisnika, ukljucujuci studente razlicitih profila, profesionalce iz klju¢nih
sektora kao $to su marketing, programiranje i finansije, ali i sve druge gradane zainteresovane za razumijevanje i primjenu
GenAl. Edukativni program ¢e pokriti fundamentalne teme poput ,,Uvoda u GenAl“, kao i specijalizovanije module ,GenAl
za marketing”, ,GenAl za programere” i ,GenAl za finansije”.

Cilj projekta ,Skole tehni¢ke dijagnostike je da prosiri znanje i nivo kompetencije kadrova u koriétenju metoda i alata
tehnicke dijagnostike. Ovaj inovativni obrazovni program osmisljen je da unaprijedi stru¢ne kompetencije zaposlenih u
preduzecima u Crnoj Gori kroz trajni program cjeloZivotnog ucenja. Kroz specijalizovane kurseve i prakti¢ne obuke, projekat
¢e omoguditi radnicima da steknu i osavremene znanja iz oblasti tehnicke dijagnostike, cime ¢e se povecati efikasnost,
sigurnost i konkurentnost poslovanja. U skladu sa principima cjeloZivotnog ucenja, ovaj program pruza kontinualnu
edukaciju prilagodenu potrebama trzista rada i tehnoloskom napretku, te tako doprinosi razvoju kvalifikovanih i odgovornih
kadrova. Implementacijom projekta cilj je podstaci odrzivi razvoj preduzeca, unaprijediti konkurentnost i uskladiti vjestine
radne snage sa zahtjevima savremenog industrijskog sektora u Crnoj Gori.

,Pravac S3 — Obuka za mlade o pametnoj specijalizaciji i odrzivom razvoju” (PS3) je edukativni program namijenjen
mladima iz Crne Gore, koji ima za cilj da ih informise, motivi$e i osnazi za obrazovno i profesionalno usmjerenje ka
oblastima obuhvacenim Strategijom pametne specijalizacije (S3), kao $to su odrZiva poljoprivreda, energetska efikasnost,
klimatske promjene i agroturizam. Program se sastoji od pet tematskih jednodnevnih modula, koji ¢e se realizovati tokom
dva mjeseca u eko-turistickom objektu u centralnom regionu. Ocekivani rezultati uklju¢uju podizanje nivoa znanja i
motivacije uesnika za obrazovanje u skladu sa principima pametne specijalizacije, razvoj zavrinih radova na osnovu li¢nih
Zurnala, kao i Siru promociju tema odrZivog razvoja medu mladima.

Projekat loTiseja jaca kapacitete ljudskih resursa iz ove oblasti Sirom Crne Gore putem radionica koje ¢e se odrzati u sve tri
crnogorske regije. Radionice na temu ,Internet of Things i robotika“ prenijece znanje mladim talentima u Crnoj Gori iz
oblasti programiranja mikrokontrolera, kori$¢enja loT radio tehnologija i upravljanja mini robotima. Metodologija radionica
zasniva se na ,hands-on” pristupu, gdje ¢e ucesnici imati priliku da sami eksperimentisu sa loT opremom i mini robotima.
Radionice su osmisljene od strane istraZivaca sa francuskog nacionalnog instituta za digitalne tehnologije Inria, i paralelno
se, van konteksta ovog projekta, odrzavaju i u Francuskoj. Projekat loTiseja predvida odrzavanje tri radionice u centralnoj,
sjevernoj i juznoj regiji, sa ukupno 45 ¢asova prakti¢nog rada.

Program obuke BIO4INNO — Inovacije za odrZivu buducnost osmisljen je kao sveobuhvatan edukativni ciklus usmjeren na
jacanje kapaciteta pojedinaca i institucija u oblasti inovacija koje doprinose odrZivom razvoju, sa posebnim fokusom na
biotehnologiju, zastitu Zivotne sredine i pravednu tranziciju. Program odgovara na potrebe crnogorskog inovacionog
sistema da razvije ljudske resurse spremne za angazman u zelenoj i digitalnoj tranziciji, u skladu sa principima pametne
specijalizacije, Evropskog zelenog dogovora (EU Green Deal) i sve vecim zahtjevima za odgovornim i eti¢kim inovacijama.
Obuka je strukturisana kroz ¢etiri medusobno povezana modula i dvije dodatne tematske sesije, koji zajedno ¢ine
jedinstven pristup povezivanju nauénih dostignuca, javnih politika, praksi i inovacionog preduzetnistva. Kroz teorijska
predavanja, studije slucaja, prakti¢ne radionice, terenske posjete i simulacije, u¢esnici ce razviti neophodne vjestine, znanja
i mreze za aktivno uce$¢e u inovacionim procesima, nacionalnim i EU projektima, kao i za kreiranje vlastitih odrzivih
rjedenja.

Oblast pametne
specijalizacije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Energija i odrZiva
Zivotna sredina i
informaciono-
komunikacione
tehnologije

Odrziva poljoprivreda
i lanac vrijednosti
hrane, energija i
odrZiva Zivotna
sredina i odrzivi i
zdravstveni turizam

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Odrziva poljoprivreda
i lanac vrijednosti
hrane i energija i

odrZiva Zivotna
sredina

Regija

JuZna,
centralna i
sjeverna

JuZna,
centralna i
sjeverna

Juzna,
centralna i
sjeverna

Centralna i
sjeverna

JuZna,
centralna i
sjeverna

JuZna,
centralna i
sjeverna

Sufinansiranje

0.00

0.00

0.00

0.00

0.00

0.00
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Oblast pametne Ukupna vrijednost  Iznos odobrenog

R.B. Nosilac projekta Partneri na projektu Naziv projekta Opis projekta e e Regija EEiE A Sufinansiranje
Projekat NextGenSME ima za cilj da doprinese ekonomskom razvoju Crne Gore kroz osnazivanje mikro, malih i srednjih
NVU Korteks — IKT klaster za Nova generacija malihi ' preduzeca (MSP) ja¢anjem njihovih kapaciteta za razumijevanje i primjenu vjestacke inteligencije (Al) u svakodnevnom Informaciono-
17 |nformz?IC|orTe t.er?nologuevln?vacue_ / srednjlh prefjuzeca - pos»\ovanju; Kro}zvcwlljani program ob.uke prOJ?két Fe omoguditi profeﬂsmna\cwma iz IT sektora i sroq.mh |ndustrua“da gynapr\]ede Komunikacione Centralna 11,105.00 9,985.00 1,120.00
edukaciju dizajn i tehnoloski razvoj osnazivanje kroz svoje znanje, vjestine i sposobnosti u oblasti digitalne transformacije zasnovane na Al tehnologijama. Sve sesije bic¢e tehnologije
CG Podgorica vjestacku inteligenciju | interaktivne, sa prostorom za pitanja, diskusije, grupni rad i prakti¢ne vjezbe. Krajnji cilj projekta NextGenSME je da
kompanije prepoznaju i iskoriste potencijal za automatizaciju i optimizaciju procesa pomocu vjestacke inteligencije.
Kroz projekat AloT nastoji se razviti obrazovni program o primjeni vjestacke inteligencije u internetu stvari za Crnu Goru i
region. Program c¢e kasnije prerasti u mikrokvalifikaciju (microcredential) u okviru MANT platforme za mikrokvalifikacije, ¢ije
se lansiranje ocekuje nakon obezbjedivanja zakonskih uslova za ovu djelatnost u Crnoj Gori. Generalni cilj obuke je
Edukacija o primjeni | uspostavljanje, pilot implementacija i odrZivost neformalnog obrazovanja u oblasti primjene vjestacke inteligencije u Informaciono- Jusna
NVU Crnogorska asocijacija za Vjestacke inteligencije u ' internetu stvari, te njegovo prerastanje u mikrokvalifikaciju. Specificni ciljevi obuhvataju: razvoj kurikuluma za neformalno L -
18 - . / . o A N M - N X komunikacione centralna i 11,300.00 10,000.00 1,300.00
nove tehnologije — Mant Podgorica Internetu stvari (AloT | obrazovanje i obuku u AloT oblasti, pilot implementaciju razvijenog kurikuluma sa prvom generacijom polaznika, tehnologije sjeverna
Edu) prerastanje AloT Edu u mikrokvalifikaciju kada se za to stvore zakonski uslovi, te obezbjedivanje ljudskih resursa za
potencijalni razvoj ove oblasti u Crnoj Gori. Projekat AloT Edu zamisljen je kao teorijsko-prakti¢ni kurs neformalne edukacije
namijenjen srednjoskolcima, studentima, profesionalcima iz oblasti tehnologije i svima zainteresovanim za ovaj vid
usavrsavanja.
Projekat , Inovativna skola — More znanja“ podrazumijeva organizovanje petodnevne ljetnje i zimske Skole u periodu od jula
JU OF Mirko Srzentié sa P.O. Druétvo za kulturni razvoj Lietnja i zimska Skola do februara. Cilj proj(.aktf's je podizénje m’yoa znar.1j.a i vje%tin.a uéeljika i nastavnika kroz plfimje.nu savrerneni.h metoda radla, Infornrfaci(?no- Juzna, v
19 . L. " s . sa akcentom na kontinuirani doprinos u izgradnji inovacija i znanja u obrazovanju. Predvideni rezultati projekta su: povecan komunikacione centralnai 10,000.00 10,000.00 0.00
Petrovac na moru Bauo” i NVU “Eduteka ""More znanja" S S o o X R . L . - X
broj primjera dobre prakse i veca integracija inovativnih alata u obrazovni proces, kao i pove¢ana motivisanost nastavnika tehnologije sjeverna
kroz primjere dobre prakse.
Projekat ,,0d stakla do dekora — EcoFusion” ima za cilj edukaciju najmanje 15 mladih i Zena u oblasti inovativne i odrzive
upotrebe recikliranih materijala, kroz kombinaciju teorijske nastave i intenzivnog prakti¢nog rada. Fokus projekta je na
osposobljavanju ucesnika za kori$é¢enje otpadnog stakla u proizvodnji dekorativnih predmeta od jesmonite smjese, u skladu
sa principima cirkularne ekonomije i zelene hemije. Program obuke traje osam radnih dana i ukljucuje 32 efektivna ¢asa, od Energija i odrziva JuZna,
20 Maison de Creativite DOO Cetinje / Od stakla do dekora — | Cega 22 Casa prakti¢nog rada. Projekat doprinosi tematskim prioritetima pametne specijalizacije Crne Gore kroz jacanje sivotna sredina centralna i 6,224.72 6,224.72 0.00
Eco fusion kompetencija u zelenim tehnologijama, promociju odrZive proizvodnje, povezivanje obrazovanja sa industrijskom praksom sjeverna
i osnazivanje ciljanih grupa — prvenstveno mladih i Zena. Kroz angazovanje eksperta iz inostranstva, projekat obezbjeduje i
transfer znanja iz zemalja sa razvijenijom praksom u oblasti zelene kreativne industrije. Obuka ¢e biti realizovana u
organizaciji Maison de Créativité, u partnerstvu sa ekspertima iz Crne Gore i Srbije.
Cilj projekta je ocuvanje i ekonomska valorizacija autohtonih, zanemarenih i odomacenih sorti vinove loze u Crnoj Gori kroz
sistemsku identifikaciju, registraciju, klonsku selekciju i promociju genetskih resursa kao temelja za stvaranje
Edukativni program za visokokvalitetnih sortnih vina s autenti¢nim geografskim i kulturnim pecatom. Projektom se doprinosi zastiti biodiverziteta,
. . Lo N L . sprecavanju genetske erozije i ja¢anju konkurentnosti crnogorskog vinogradarstva u kontekstu klimatskih promijena i Odrziva poljoprivreda Juzna,
21 NVU Institut za vmt_)vu lozu ivino / ocuvanje_ ! promocuu_ globalnog trzista vina. Aktivnosti ukljucuju genetsku karakterizaciju i katalogizaciju sorti, rad na selekciji klonova sa i lanac vrijednosti centralna i 10,496.50 9,976.50 520.00
Podgorica crnogorskih autohtonih Y . . . N . R . L . N . . .
sorti vinove loze poboljsanim osobinama, kao i razvoj novih proizvoda — vina jedinstvenih po porijeklu, karakteru i kvalitetu. Projekat ima hrane sjeverna
snaznu komponentu edukacije i promocije. Edukacija je usmjerena ka vinarima, studentima, turistickim radnicima i Siroj
javnosti, s ciliem podizanja svijesti o vaznosti autohtonih sorti i njihovom potencijalu u razvoju visokokvalitetnog i odrzivog
enoturizma.
Projekat ADV-WEBDEV ima za cilj da kroz intenzivnu edukaciju osnazi mlade kadrove u oblasti informacionih tehnologija, sa
posebnim fokusom na frontend i backend razvoj aplikacija, obradu podataka i integraciju vjestacke inteligencije. Program
Napredna obuka za full- | ukljucuje teorijska predavanja, prakti¢ne radionice i rad na timskim projektima, a najbolji polaznici dobijaju mogucnost Informaciono- Juzna,
22 Coinis DOO Podgorica / stack razvoj web probnog rada u kompaniji Coinis, ¢ime se direktno povezuje edukacija sa zaposljavanjem u IT sektoru Crne Gore. Obuka je komunikacione centralna i 16,667.00 8,917.00 7,750.00
aplikacija strukturirana u 11 modula i 4 otvorene radionice, sa posebnim fokusom na aktuelne tehnologije kao $to su ReactJS, FastAPI, tehnologije sjeverna

Docker i OpenAl API. Polaznici sticu iskustvo timskog rada, koris¢enja alata za kolaboraciju i dobijaju mentorsku podrsku u
svim fazama razvoja aplikacija.
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Nosilac projekta

JU Univerzitet Crne Gore —
Elektrotehnicki fakultet Podgorica

NVO Crnogorsko drustvo za
vjestacku inteligenciju Podgorica

U 08 Njegos Spuz. Danilovgrad

Institut Damar Plus DOO Podgorica

NVU Udruzenje studenata
Fakulteta za informacione
tehnologije Univerziteta
Mediteran Podgorica

Partneri na projektu

Zavod za skolstvo Crne Gore

i JU Biblioteka za slijepe

NVO AWS Korisnicka
Zajednica Crne
Gore i Nau¢no-tehnoloski
park Crne Gore

Univerzitet ,Mediteran”
Podgorica,
Fakultet za informacione
tehnologije
(FIT)

Naziv projekta

Igra za sve: Pametno,
odrzivo, inkluzivho

AlxCloud - od prototipa
do produkcije

Zeleni otisak - Inovacija
za odrzivu buducnost

DAMAR Akademija:
Primijenjena
bihejvioralna analitika

Interaktivni karijerni
trening

Opis projekta

Projekat ,Igra za sve: Pametno, odrzivo i inkluzivno — IGRA+“ ima za cilj da tokom prva tri mjeseca realizuje radionice iz
komunikacionih strategija i inkluzije osoba sa invaliditetom. Pored dvoc¢asovnih predavanja, studenti podijeljeni u dvije
grupe imace priliku da u¢e 3D modelovanje u Fusion 360 softveru i da, nakon izradenog zavrsnog modela, odstampaju
igracku na 3D Stampacu. Inspiraciju za dizajn studenti Ce crpiti kroz saradnju sa Zavodom za $kolstvo i JU Bibliotekom za
Stampane didakticke igracke prilagodene djeci sa smanjenim motorickim sposobnostima, oStecenjem vida, autizmom i
drugim razvojnim izazovima. Za 3D Stampu igracaka koristice se reciklirajuci materijali i Stampac sa vise glava, sto
omogucava izradu visebojnih modela.

Projekat , AlxCloud — od prototipa do produkcije” predstavlja prvi obrazovni program u Crnoj Gori koji u potpunosti

integriSe generativnu vjestacku inteligenciju (GenAl), cloud tehnologije i industrijske pristupe razvoju skalabilnih Al rjesenja.

Program je osmisljen kao odgovor na sve izrazeniju potrebu za obrazovanjem koje prati ubrzani tehnoloski razvoj, buduci
da formalni kurikulumi ne obuhvataju savremene alate i metode koji su standard u industrijskoj i istraZivackoj praksi Sirom
svijeta. Kroz pet medusobno povezanih modula ucesnici ¢e savladati koncepte kao Sto su foundation modeli i veliki jezicki
modeli (LLM), prompt inZenjering, retrieval-augmented generation (RAG), orkestracija podataka, rad sa AWS cloud
infrastrukturom, CI/CD procesi, sigurnost, razvoj Al agenata i odgovorna primjena Al tehnologije. Program predstavlja
snazan iskorak ka uspostavljanju modernog, relevantnog i primjenjivog znanja u domenu vjestacke inteligencije u Crnoj
Gori.

Cilj projekta je uticaj na osnovce i nastavni kadar skole u pogledu razvoja kritickog misljenja i podsticanja novih, kreativnih i
inovativnih nacina za rjeavanje problema vezanih za odrzivu Zivotnu sredinu, kroz primjenu principa cirkularne ekonomije i

inovacija. Projekat ¢e omoguciti stvaranje sigurnijeg i zdravijeg ambijenta u skoli zahvaljujuci pravilnom odlaganju otpada,
koris¢enju otpada kao sirovine kroz proces reciklaze i usvajanju obrazaca odgovornog odnosa prema Zivotnoj sredini. Sve
ovo bice ostvareno kroz edukaciju putem pet tematskih pristupa: Eko radionica: Edukacija za odrzivu budu¢nost, Tvoj 3D
svijet, Ekohéroji buduc¢nosti, Iz papira s ljubavlju i Digitalna ekologija. Kroz 20 radionica, najmanje 150 daka i najmanje 10
prosvjetnih radnika razvijace ekoloska znanja i navike, sticati vjestine koje zahtijevaju savremene tehnologije (upotrebom
3D Stampaca i PETKA), alii socijalne vjestine neophodne za 21. vijek.

Program kombinuje teorijsko znanje i prakti¢nu primjenu naprednih metoda istrazivanja ponasanja, ukljucujuéi eye-
tracking, biofeedback, mouse-tracking, implicitne mjere i savremene tehnike programiranja i obrade podataka, u funkciji
rjesavanja konkretnih izazova i problema u razli¢itim domenima, u skladu sa prioritetima pametne specijalizacije Crne
Gore. Akademija omogucava ucesnicima da razumiju kako ljudi opazaju, odlu¢uju i ponasaju se u svakodnevnim i

profesionalnim situacijama, te da ta znanja primijene u oblastima poput zdravstva, obrazovanja, digitalnih servisa, turizma,

javne uprave i komunikacije s korisnicima. Pedagoski model programa zasniva se na projektnom ucenju, timskom radu i
mentorskoj podrsci. Ucesnici ¢e razviti kompetencije iz oblasti eksperimentalnog dizajna, integracije ponasajnih i
neurofizioloskih podataka, statisti¢ke obrade i vizualizacije u programskom jeziku R, kao i komunikacije nalaza razli¢itim
ciljnim grupama.

Projekat , Interaktivni karijerni trening — IKT“ ima za cilj unapredenje znanja i vjestina studenata zavr$nih godina i master
studija iz oblasti informaciono-komunikacionih tehnologija (IKT), kroz tematske obuke i mentorisanu praksu u saradnji sa

renomiranim IT kompanijama u Crnoj Gori. Program obuhvata dvodnevnu radionicu mekih poslovnih vjestina, pet stru¢nih

obuka (softverski razvoj, vjestacka inteligencija, sajber bezbjednost, mrezne strukture, razvoj aplikacija), te praksu za 15

najuspjesnijih ucesnika. Projekat povezuje akademsku zajednicu i privredu, doprinosi jacanju zaposljivosti mladih stru¢njaka

i podrzava ciljeve Strategije pametne specijalizacije.

Oblast pametne
specijalizacije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Energija i odrziva
Zivotna sredina

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

Regija

Centralna

Juzna,
centralna i
sjeverna

Centralna

Juzna,
centralna i
sjeverna

Juzna,
centralna i
sjeverna

Ukupna vrijednost  Iznos odobrenog

projekta granta

10,000.00 10,000.00
9,962.65 9,962.65
9,311.50 9,311.50
13,866.69 9,780.00
11,941.40 9,991.40

Sufinansiranje

0.00

0.00

0.00

4,086.69

1,950.00
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Nevladina fondacija "Cini dobro"
Podgorica

Budi internet genijalac

Program je osmisljen sa ciliem da djecu naudi vjestinama potrebnim za sigurno i pametno surfovanje i istrazivanje
internetom. Namijenjen je u¢enicima od 2. do 6. razreda osnovne $kole, ali se pokazao korisnim i za starije i mlade u¢enike
zbog niza aktivnosti prilagodljivih uzrastu. Ucenje se dodatno obogacuje kroz interaktivnu igru Interland, koja omogucava
ucenicima da primijene steCena znanja u virtuelnom okruzenju. Kurikulum se sastoji od pet osnovnih modula. Realizacija
projekta planirana je na period od est mjeseci u osnovnim $kolama: O$ ,Radojica Perovi¢“ u Podgorici, 05 ,Njegos” na
Cetinju, 03, Aleksa Dilas Be¢o” u Mojkovcu, O3, Risto Manojlovi¢“ u Kolasinu, OS ,Kekec” u Sutomoru i JU ,Druga osnovna
Skola“ u Budvi. Edukacija Biti Internet Genijalac u svakoj skoli trajace po dva dana, ukupno 16 ¢asova efektivnog rada sa

ucenicima, roditeljima i nastavnicima.

Informaciono-
komunikacione
tehnologije

JuZna,
centralna i
sjeverna

www.fondzainovacije.me

Total (EUR):

10,000.00

10,000.00

0.00



https://fondzainovacije.me/
https://fondzainovacije.me/

